QUINT X

REGLES DU JEU:

Le premier joueur pose sa bille ou il veut.

Par la suite, la pose des billes dans un emplacement vide est
conditionnée par la regle suivante :

Le placement (dans un trou vide) de la bille posée par le joueur dans le
carré conditionne I'emplacement du carré dans lequel son adversaire
(et ainsi de suite).

Si le joueur pose sa bille dans le coin en haut a gauche du carré, son
adversaire devra jouer dans le carré situé en haut a gauche.

Si le joueur pose sa bille au centre du carré, son adversaire devra jouer
dans le carré du centre.

Si le carré désigné n'a plus d'emplacement libre, alors le joueur retire
une bille adverse (qu'il redonne a l'autre joueur) et y place sa bille.

Un joueur remporte la partie :
S'il occupe avec ses billes la totalité des cing emplacements d'un carré.
S'il ne peut plus jouer parce qu'il ne lui reste aucune bille.

S'il est majoritaire dans trois des carrés une fois que le dernier
emplacement libre du plateau est occupé.



	QUINT X

