BATAILLE NAVALE

REGLES DU JEU:

Au début du jeu, chaque joueur place a sa guise tous les bateaux sur sa
grille de fagon stratégique. Le but étant de compliquer au maximum la
tache de son adversaire, c'est-a-dire détruire tous vos navires.

Bien entendu, le joueur ne voit pas la grille de son adversaire.
Une fois tous les bateaux en jeu, la partie peut commencer.

Un a un, les joueurs se tirent dessus pour détruire les navires ennemis.

Exemple le joueur dit a voix haute H7 correspondant a la case de
croisement de la ligne H et de la colonne 7 sur les cotés des grilles.

Si un joueur tire sur un navire ennemi, son adversaire doit le signaler en
disant « touché ».

Il peut pas jouer deux fois de suite et doit attendre le tour de I'autre
joueur.

Si le joueur ne touche pas de navire, son adversaire le signale en disant
« raté » ou « a l'eau »

Si le navire est entierement touché il doit dire « touché coulé ».

Les pions blancs et les pions rouges servent a marquer les tirs ratés
(blancs) et les tirs touchés (rouges).

Il est indispensable de les utiliser pour ne pas tirer deux fois au méme
endroit et donc ne pas perdre de temps inutilement.

Ces pions se placent sur la grille du dessus.
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