
JEUX DES ECHELLES

REGLES DU JEU : 

Il s'agit d'atteindre le premier la case 100. 

Déplacement 

Chaque joueur dispose d'un pion qu'il déplace en fonction du jet d'un dé,
sur le plateau de cent cases. 

Avant de pouvoir démarrer, le joueur doit faire 6 avec le dé. Il relance 
ensuite et déplace son pion du nombre de cases correspondant à son 
second jet. 

• Si un pion tombe sur une case où figure le bas d'une échelle, il 
grimpe à son sommet. 

• Si un pion tombe sur une case où figure la tête d'un serpent, il 
descend jusqu'à l'extrémité de sa queue. 

Lorsqu'un joueur fait 6, il déplace son pion de 6 et a droit à un second 
jet. 

Pour gagner, il faut faire le nombre exact de points permettant de 
tomber sur la case cent. Si le nombre tiré est supérieur à celui 
nécessaire, le pion est rétrogradé de l'excédent. 
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